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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		







		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			








		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			










		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		







		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		





		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			








		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]
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		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	
	
		



		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			






		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €
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			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			




		
		[an error occurred while processing this directive]
		
	
		[an error occurred while processing this directive]

		


			Neuigkeiten aus dem Drachenland

			Willkommen auf der Homepage des Drachenland-Verlags. Hier erfahrt Ihr ständig, welche Neuheiten erschienen sind, welche neuen Downloads verfügbar sind und welche Sonderaktionen gestartet wurden.
			
Diejenigen unter Euch, die konkrete Vorstellungen haben, was für ein Abenteuer sie gern spielen möchten, werden erfreut sein, dass sie in unserem neuen Katalog einen ausführlichen Überblick über die Drachenland-Abenteuer finden. Hier werden zu jedem Band eingehendere Informationen gegeben, die sicher eine gute Vorstellung von der Handlung vermitteln. Zur besseren Orientierung sind darüber hinaus gleich zu Beginn jeder Beschreibung kurze Charakteristika wie die Art des Abenteuers, der Ort des Geschehens und die Anforderungen zusammengestellt. Den Gesamtkatalog könnt Ihr Euch direkt herunterladen.

				Katalog Drachenland (7,5 mb)

			
			Wir haben Euch Spielwerte für die 4. Edition von D&D sowie weitere Karten für den vergessenen Krieg (DL 13) und "Wanderer unter dunklen Himmeln" (DL 14) zum Download eingestellt. Sowohl die Spielwerte als auch die Karten wurden uns von Jürgen Dix bereitgestellt, wofür wir uns sehr bedanken. Folgt zum Download bitte den entsprechenden Links bei den Produkten im Programm.

			Hier könnt Ihr die ersten Spielberichte zu diversen unserer Abenteuer herunterladen. Diese Spielberichte können Euch einen guten Einblick in die Handlung der Szenarien bieten und zeigen Euch gleichzeitig Varianten auf, wie sich das Spiel entwickeln mag - manchmal fernab dessen, was beabsichtigt, nichtsdestotroz aber gewollt war. Wir wünschen Euch viel Spaß beim Lesen.

				Spielbericht DL 4 (5,3 mb)
	Spielbericht DL 7 (6,8 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 1 (8,3 mb)
	Spielbericht DL 8 - Teil 2 (6,3 mb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 1 (656 kb)
	Spielbericht DL 9 - Teil 2 (453 kb)
	Spielbericht DL 13 (558 kb)
	Spielbericht DL 14 (991 kb)
	Spielbericht TR 6 (537 kb)
	Spielbericht TR 10 (618 kb)
	Spielbericht Schelmin 93 (1,2 mb)
	Spielbericht Schelmin 98 (1,1 mb)


			Darüber hinaus findet Ihr hier und direkt im Verlagsprogramm bei Drachenland 9 einige neue Handouts, zu denen u.a. auch eine überarbeitete Chronik der Stadt Khazzar gehört.

				Handouts DL 9 (407 kb)


			Eine Farbkarte von Khazzar könnte Ihr nunmehr hier oder im Drachenland-Programm unter "Tänzer im Wind", wofür die Karte gut genutzt werden kann, herunterladen.

				Farbkarte Khazzar (9628 kb)



			
			
Und schließlich haben wir Euch auch für den Letzten Helden noch einiges Neues bereit gestellt. Auf dieser Seite findet Ihr sowohl die neuste Ausgabe (48) als auch eine ganze Reihe neue Ausgaben der frühen Jahre (6 bis 13). Wir hoffen, Ihr habt Euren Spaß damit!
			
Wir wünschen Euch alles Gute, anhaltendes Würfelglück und weiterhin viel Spaß an unserem gemeinsamen Hobby,
			

			
		
			



			Das Narrenschiff

			
			Die lang ersehnte Fortsetzung des offenen Endes in "Tänzer im Sturm" (DL 9) ist erscheint erschienen. Das rund 250 Seiten starke Abenteuer ist aber auch allein spielbar und greift Anknüpfungspunkte zu Drachenland 10 und Drachenland 12 auf.

			Wir haben uns sehr gefreut über die vielen, vielen netten Kommentare und der zum Ausdruck gebrachten Freude über das Erscheinen vom Narrenschiff. Habt alle vielen herzlichen Dank dafür, das tat uns richtig gut!

			Leider sind im Buch einige Legenden und Nummerierungen der Karten nicht so gedruckt worden, wie sie von uns gesetzt und als Druckvorlage bereitgestellt wurden. Wir bieten Euch deshalb hier die Downloads der Karten an.

						Kartenset Drachenland 15 (6,9 mb)
	Karte Schiff Drachenland 15 (3,8 mb)




			Wanderer unter dunklen Himmeln

			
			Nach beinahe dreijähriger Bearbeitungszeit erschien Drachenland 14. Die Tatsache, dass das Buch mal wieder viel dicker geworden ist, als wir es ursprünglich geplant hatten, führte zu Verzögerungen. Aber nicht zu Letzt betonen wir immer wieder, dass Drachenland heute wie in den vergangenen 25 Jahren unser Hobby und nicht unser Beruf ist, und auch wenn wir uns auch im Beruf engagieren, in unserem Hobby wollen wir nur das als fertig ansehen, was uns selbst rundum zufrieden stellt. Und so werden immer wieder Abschnitte neu geschrieben oder neu strukturiert und bei den Illustrationen versuchen wir, so wenig wie möglich fremde zu verwenden. Das kostet zwar Zeit, aber auf diese Weise bleibt der Band visuell stimmig.

			Drachenland 14 wird der letzte Band vor dem lang erwarteten „Narrenschiff“ sein und direkt in dieses Abenteuer führen. Es besteht aber natürlich die Gelegenheit, andere Abenteuer zwischen zu schalten.

			Zur Unterstützung des Spiels von Drachenland 14 könnt Ihr neue Dateien herunterladen. Unter Hazzard'ran findet Ihr die Chronik des Grenzlandes. Eine entsprechende Abhandlung wurde auch zu Neruch'dhar erstellt und steht ab sofort unter diesem Punkt abrufbereit. Hier findet Ihr auch weitere Downloads zu Drachenland 14, beispielsweise alle im Buch enthaltenen Karten farbig angelegt zum Ausdruck für die Spielergruppe sowie ein zusätzliches Kapitel zum Abenteuer, das einen alternativen Einstieg ins Abenteuer beschreibt. Schaut einfach mal rein, das ein oder andere wird für Euch sicher nützlich sein.


			Nähere Details sowie einige Rezensionen zum Abenteuer findet Ihr unter Programm-Drachenland.


			


			Licht und Schatten

			
			Der zweite Havena-Ergänzungsband ist nunmehr leider auch ausverkauft. Mängelexemplare mit Wasserflecken auf dem Umschlag geben wir auf Nachfrage noch zu 5 € ab. Hierfür sendet uns bitte eine Mail.

			Die Bände 1 und 3 sind bereits seit längerem ausverkauft. Der 2. Band war zur zweiten Auflage kräftig überarbeitet und erheblich erweitert worden.

			Auf stattlichen 124 Seiten präsentierten sich nicht nur eine Fülle von Haus- und Personenbeschreibungen, sondern auch 4 Szenarien-Vorschläge. Außerdem waren alle Hauspläne auch als Handouts konzipiert und konnten somit einfach und schnell beim Spielen ausgelegt werden.


			


			Der Letzte Held 48

			
			Es hat etwas länger gedauert, aber Andy gibt nicht auf: Hier und kostenlos die 48. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 7 der Münzkampagne: Der Smaragdtaler
	Neu Efferdheim: Schreiberin
	DLH Spieletipps
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 48 (6,2 mb)
	Beilage zu Feenbalz (8,3 mb)


			


			Der Letzte Held 47

			
			Für alle Freunde des Letzten Helden gibt es hier die kostenlose 47. Ausgabe des Magazins zum Download.

			Aus dem Inhalt

				Teil 6 der Münzkampagne: Drachenring der Angroschim
	Ein verschollenes Havena Szenario: Ertrunken
	Rollenspielbegegnung im Wald
	Regelerweiterungen für Feenbalz


				DLH 47 (2,8 mb)



			

				

			Der Letzte Held 46

			Die 46. Ausgabe des Letzten Helden steht kostenlos zum Download zur Verfügung.

			
			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Göttliche Spuren" 
	Abenteuer-Begegnung
	Kurzgeschichte
	Albernia-Abhandlung


				DLH 46 (2,2 mb)


			




			Der Letzte Held 45

			
			Der 45. Letzte Held ist die erste Online-Ausgabe des Magazins.

			Aus dem Inhalt

				Soloabenteuer: "Flüstern in der Nacht"
	3 Abenteuer-Begegnungen
	2 Havena-Ergänzungen
	Entstehung von Feenbalz


				DLH 45 (1,8 mb)



			



			Der Letzte Held - die Frühwerke

			
			Der Letzte Held ist seit mehr als 25 Jahren aktiv. Immer wieder erreichen uns Anfragen nach den ersten Ausgaben des Magazins. Wir haben uns deshalb dazu entschieden, einige dieser Erstwerke einzuscannen und hier kostenlos zum Download freizugeben. Wir wünschen Euch viel Spaß mit diesen nostalgischen Seiten...

				DLH 1 (1,5 mb)
	DLH 2 (1,5 mb)
	DLH 3 (1,5 mb)
	DLH 4 (1,7 mb)
	DLH 5 (1,9 mb)
	DLH 6 (2,1 mb)
	DLH 7 (2,1 mb)
	DLH 8 (2,2 mb)
	DLH 9 (2,2 mb)
	DLH 10 (2,2 mb)
	DLH 11 (2,4 mb)
	DLH 12 (2,5 mb)
	DLH 13 (2,8 mb)




			


			Achtung Sonderverkauf

			Ab sofort gelten für sämtliche DLH-Hefte Sonderpreise. Wer dazu noch das DSA-Abenteuer Der dunkle Tod aus der DLH-Reihe bestellt, erhält dieses zum halben Preis!

			Aktionspreise

				für 3 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 4 €
	für 5 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 5 €
	für 10 DLH Eurer Wahl zahlt Ihr: 8 €


			



			[an error occurred while processing this directive]

		


	